Fiche d’observation

Séance de référence                         Evaluation finale    
	Equipe observée
	[bookmark: _GoBack]



	Noms des observateurs
	



	




Ballons joués
	
Ballon perdu en zone A
	
Ballon perdu en zone B
	Ballons en zone C

	
	
	
	Ballon perdu en zone C
	Passe tentée au capitaine
	Passe réussie au  capitaine
	Nom du passeur

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	



	Nombre de ballons perdus en Zone A
	Nombre de ballons perdus en zone  B
	Nombre de ballons perdus en zone C
	Nombre de passes au capitaine tentées
	Nombre de passes au capitaine réussies
	Nombre de passeurs différents

	
……./10

	
……./10
	
……./10
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	Noms des observateurs
	



	




Ballons joués
	
Ballon perdu en zone A
	
Ballon perdu en zone B
	Ballons en zone C

	
	
	
	Ballon perdu en zone C
	Passe tentée au capitaine
	Passe réussie au  capitaine
	Nom du passeur

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	



	Nombre de ballons perdus en Zone A
	Nombre de ballons perdus en zone  B
	Nombre de ballons perdus en zone C
	Nombre de passes au capitaine tentées
	Nombre de passes au capitaine réussies
	Nombre de passeurs différents

	
……./10

	
……./10
	
……./10
	

	
	



Fiche de résultats – séances de structuration

	Equipe 1
	


	Equipe 2
	


	Equipe 3
	





	Passe à 5 progressive
Objectif : apprendre à conserver la balle



	Equipe attaquants
	Equipe défenseurs
	Equipe arbitres
	Nombre de fois où 5 passes d’affilée ont été réussies
	
[image: ]

	1
	2
	3
	
	

	2
	3
	1
	
	

	3
	1
	2
	
	

	
	
	
	
	

	2
	1
	3
	
	

	3
	2
	1
	
	

	1
	3
	2
	
	



	Comment faites-vous pour réussir 5 passes d’affilée ?










	Les 3 zones
Objectif : faire progresser la balle



	Equipe attaquants
	Equipe défenseurs
	Equipe arbitres
	Nombre de buts marqués 
	
[image: ]

	1
	2
	3
	
	

	2
	3
	1
	
	

	3
	1
	2
	
	

	
	
	
	
	

	2
	1
	3
	
	

	3
	2
	1
	
	

	1
	3
	2
	
	




	La cible mouvante
Objectif : accéder à la cible



	Equipe attaquants
	Equipe défenseurs
	Equipe arbitres
	Nombre de buts marqués
	
[image: ]

	1
	2
	3
	
	

	2
	3
	1
	
	

	3
	1
	2
	
	

	
	
	
	
	

	2
	1
	3
	
	

	3
	2
	1
	
	

	1
	3
	2
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Commentaire

Obijectif

Se passer la balle sans la perdre pour s'approcher de la cible.
Dispositif ey -
Un terrain de 20 m x 10 1 séparé

entrois zones (21,22, 78). §

€
£ 3
E Zone 1

Matériel

Deu jeux de chasubles pour différencier les équipes.

Organisation

Deux équipes de cing joueurs sont constituses. Lespace est orienté de Z1 4 Z3.

Quatre joueurs de 'équipe attaquante se placent au départ a l'extérieur de l'espace de jeu, juste avant Z1, et
leur joueur-but aprés Z3. L'équipe qui défend se tient aussi & 'extérieur, sauf un des joueurs situé en Z1. Pour e
reste de la partie, un défenseur affecté & une zone donnée ne peut jamais en sorr

1l S'agit de parvenir a faire une passe & son joueur-but sans perdre la balle. Le jeu commence 4 4 contre 1. Sile
but est marqué, un deuxiéme défenseur est introduit en Z1, puis, en cas de nouveau but, un autre défenseur en
22, etenfin en Z8. Quand le nombre de possessions décidé au préalable estatteint, Iéquipe attaquante annonce
son score final. On échange alors les roles.

Découvrir et expérimenter

Multiplier les terrains autorise un large éventail d'expérimentations. On peut organiser un arbitrage par terrain si
nécessaire et créer les conditions de l'autonomie.
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» La progression vers la cible ENSEIGHANT

JEU COLLECTIF
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